
『美術資料』が新しくなります
●生徒の「もっと知りたい・つくりたい」に応える！
●GIGAスクール構想に対応した美術の授業を！
●限られた時間の中でも生徒に深い学びを！　…………

●美術館の風景に見立てて
　こんにちは、田中達也です。僕は
普段使っている日用品などを別のも
のに見立てた作品を毎日 SNS で発表
しています。
　みなさんはサラダに入っているブ
ロッコリーがふと木のように見えたり、
空に浮いている雲がパンや恐竜に見
えてきたりすることはありませんか？
僕の場合はそのような想像から作品
のアイデアが生まれていきます。
　今回『美術資料』のためにつくっ
た作品も同じように見立てがコンセプ
トになっています。『美術資料』をパ
ラパラとめくっていたら、何気なく使っ
ている筆や絵の具などの画材が気に
なり、これらをヒントにして美術館の
風景に見立てることにしました。筆や
クリップ、輪ゴム、絵の具など、みな
さんが美術の授業や学校でよく使う

ものが作品のように飾られています。
タイトルは『なんでも現代美術館』で
す。
●楽しむ気持ちを作品づくりに
　みなさんも小さい頃はおままごとの
ような『ごっこ遊び』をしたことがあ
ると思います。部屋の畳の縁を道路
にしてミニカーを走らせたり、棚をビ
ルに見立てたり。それは想像力を膨
らませることで身の回りの可能性を無
限に広げる、というような行為です。
『ごっこ遊び』は僕が作品をつくる時
の見立てとよく似ています。
　美術の授業では「アイデアが出て
こない」と悩む方がいますが、日常
の中にはヒントがたくさん隠れていま
す。授業だからと固く考えずに、楽し
く遊ぶような感覚で身近なものをいろ
んな視点から観察してみると、自分な
りの表現が見つかるかもしれません。

　そんな先生方のために、内容をより充実させました。今回の美術資料通信では、
新版の概要を生徒の学びの視点から紹介します。
　表紙は『美術資料』のために、ミニチュア写真作家・見立て作家の田中達也
さんに制作していただいたオリジナル作品です。

表紙も発想・構想の題材に！　作者からのメッセージ

●「主体的で深い学び 試してみよう・調べてみよう」課題例
新しい『美術資料』の表紙や、田中達也さんからのメッセージを参考に、身の回りにあるものから「見
立てアート」を構想してみよう。

メイキング動画や
田中達也さんからの
メッセージが見られます。

▶

1981 年熊本県生まれ。2011年ミニチュアの視
点で、日常にあるものを別のものに見立てたアート
「MINIATURE CALENDAR」を開始。以後毎日
作品をインターネット上で発表し続けている。NHK
連続テレビ小説「ひよっこ」のオープニング映像を
手がけたことで一躍有名に。

美術資料でつながる
Vol.05
2022.1



●表現・鑑賞の各題材ページの右下には「主体的な学び」
につながる問いかけを掲載

●カリキュラムマネジメントなどにも関わる、
「他教科」や「防災教育」と関連する内
容は、アイコンで分かりやすく示す

新版の改訂は、どのような学び
に繋がるのでしょうか？Q.2

　ページ数を増やすなどの量的な充実だけではなく、
生徒の実感的な理解や主体的な学びを促すための内

容の充実を図っています。
●写真や文字情報だけでは理解しにくい内容は、説明図（図
解）で実感的に示すよう工夫

A

秀学社の美術学習サポート
授業だけでなく家庭学習などにも
ご活用ください。

これまでに、京都市立芸術大学教員（2002～ 2020年）、京都府立
学校教諭、京都府教育庁指導部学校教育課指導主事、高等学校学習
指導要領解説作成協力者（文部科学省）、評価規準研究開発協力者（国
立教育施策研究所）、中央教育審議会教育課程部会芸術ワーキンググ
ループ委員などに携わる。現・京都市立芸術大学名誉教授。

横田 学
 先生

よこ た まなぶ
プロフィール

新版『美術資料』について、
著者・横田 学 先生に
伺いました。

24 　 美のガイダンス

！ 注意

はさみ

カッターマット

カッティング用定規

A B 金属 ガラス 木・化
け
粧
しょう
板
ばん

プラスチック 発泡
スチロール 布 紙・

ボール紙

紙・
ボール紙 ● ▲ ● ▲ ● ▲ ● ▲ ● ● ▲ ◆ ●

布 ▲ ▲ ● ▲ ● ▲ ● ● ▲

発
はっ

泡
ぽう

スチロール ● ■ ● ■ ● ● ■ ●

プラス
チック ● ■ ▲ ■ ▲ ■ ▲ ■

木・
化粧板

●
▲ ■ ▲ ■ ●

▲ ■

ガラス ★ ★

　接
せっ

着
ちゃく

剤
ざい

は、用
よう

途
と

や材料によって使い分けよう。

※接着剤の詳細な成分や用途などは
　メーカーによって異なる。

美のガイダンス

つける

●接
せっ
着
ちゃく
剤
ざい
を使うときは、換

かん
気
き
をしっかりする。

●接着剤を使う前に、注意書きをよく読む。
●接着剤が目や口に入らないように気をつける。
●瞬間接着剤には専用の剝

はく
離
り
剤
ざい
を準備し、

　生徒だけでは使用しない。

◆

●
▲

■
★

プラスチック
金属
アクリル

木 紙・布

用具
大 図

ず

鑑
か ん

切る・削
けず

る用具には、材料に合わせて
さまざまな種類がある。紙を切る場合で
も、直線、曲線、細かく、大まかになど目
的に応じてはさみやカッターナイフ、デ
ザインナイフなどを選

せん

択
たく

する。
木版画P.58~59 木や石を彫るP.68~69

木でつくるP.72~75

紙でつくるP.84~85

金属でつくるP.76~77

切る・削
けず

る

ラジオペンチ

ペンチ

ニッパー

スプレーのり

でんぷんのり

グルーガン

グルー

液状のり

スティックのり

木工用接着剤
（酢酸ビニル樹脂系）

速
そっ

乾
かん

接
せっ

着
ちゃく

剤
ざい

（合成ゴム系）

エポキシ樹
じゅ
脂
し
系
けい

接着剤
（二つを混ぜて使う）

発
はっ
泡
ぽう
スチロール、スチ

レンボード用接着剤
（合成ゴム系）

瞬
しゅん

間
かん

接着剤
（シアノアクリレート系）

多
た

用
よう

途
と

接着剤
（シリル化ウレタン系）

・刃
は
は1～2目盛りだけ出し、カッターマット
などを敷

し
いて使う。

・細かく切るときは鉛
えん
筆
ぴつ
と同じように持

ち、厚いものを切るときは上から押
さえるように持つ。

・直線を切るときは、刃を定規に
垂直に当て、手前に引くよ
うに動かす。

■ カッターの扱
あつか

い方

■ 接
せっ

着
ちゃく

剤
ざい

適合表

●刃物の使用にあたっては刃の進む方
向に手を置かない。
●使わないときは必ず刃をしまう。
●刃を出し過ぎると刃が折れたり、手
を切ったりするので危険。

のこぎり

デザインナイフ

直定規

カッターナイフ

接
せっ

着
ちゃく

剤
ざい

・のり

アクリル用カッター

円切り用カッター

さしがね

彫
ちょう

刻
こく

刀
とう

切り出し小刀
きり

くりこぎり

ハンドドリル

糸のこぎり

！ 注意

細かく切るとき 直線を切るとき

厚いものを切るとき

材料を組み合わせてP.71

75

ならい目と逆
さ か

目
め

　　　制作メモ　

工

　
芸

！ 注意

丸刀（大）切り出し 
※右利き用

平刀

平刀の刃
は

裏
うら

三角刀 丸刀（小）

　木目を逆立てて
削るので、表面が
粗く仕上がってしま
う。

彫刻刀の種類

浮
う
き彫りの彫り方

　彫刻刀やのみ、
かんななどを使う
ときは、木目の方
向を確

かく

認
にん

しよう。

　木目が走ってい
る方向に削るので、
なめらかに削れる。

ならい目 逆目

●刃の進行方向には、手を
置かない。

●彫刻刀を持ったまま立ち
歩いたり、振

ふ
り回したり

しない。
●逆目は予想以上に深く彫

ほ

れてしまうことがある。

薬
や
研
げん
彫
ぼ
りの彫

ほ
り方

平刀の使い方
広い面積を平らにさらうときは、刃

裏を上にして使う。

❶
❷❷

　切り出しで仕切り（約60°）を入れ、
逆方向から平刀や丸刀、三角刀、切
り出しなどで斜めに彫る（約30°）。

❶切り出しで模様の線の
内側を仕切る。

❷平刀や丸刀で模様の線
から❶の線に向かって彫
る。

❸平刀や丸刀で中心の線
から❶の線に向かって斜
めに彫る。

❹90°向きを変えて❸と
同じように彫ると、ピラ
ミッド型になる。

そのほかの彫りの種類

　丸刀や三角刀を使い、描いた線の
上を彫る。丸刀はやわらかな感じの
線、三角刀は鋭

するど
い感じの線が彫れる。

　仕切り線に対して、
片面を削るようにな
だらかに彫り下げる。
または浮き彫りでで
きた形の中央の山を
丸く削る。

線彫り 片切り彫り

菱
ひし
合
あ
い彫りの彫り方

かまぼこ彫り

　木材の角（稜
りょう

線
せん

）を削って面をつ
くる。さらにやすりがけをして曲面
にすることで仕上がりに美しさが出
る。

　大きめの丸刀を使って、刃の丸み
で模様をつける。彫った形がお城の
石
いし

垣
がき

のように見えるのでこの名がつ
いた。

面取り石目彫り

①

① ②

❶三角刀で線彫りをする。はじめ
から片切り彫りで彫り出す方法も
ある。

❷線彫りの上から仕切りを入れ、片
切り彫りで彫り出していく。丸刀、
三角刀なども使い凹凸を工

く
夫
ふう
する。

仕上がり

❶切り出しで中央の線に仕切り（切
り込

こ

み）を入れる。
❷中央の仕切りに向かって平刀や
丸刀、切り出しで斜

なな

めに彫る。反
対側からも同じように彫る。

仕上がり▲
彫る人の位置

 木
も く

彫
ちょう

の技法

▲

▲
②

やすりで磨くP.73

木でつくる

67

彫

　刻

　今回基
もと

にした T シャツは
チェックの模様が細かかったの
で、はけの形の筆の先を使って
描
えが

きました。また、そでをふく
らませたり、えりを少し立たせ
ることで立体感を出し、リアル
に再現しました。

　四季折々の美しい自然や
行事、それらを大切にして
きた日本の人々の願いや思
いを和菓子に表現しました。
一つひとつの和菓子に季節
の情景を思い浮かべながら
丁
てい

寧
ねい

に創作しました。

チェックの模様のTシャツ
［紙粘土、アクリル絵の具、ニス／27.5×19.5×4㎝］
生徒作品

どんな季節を表しているだろう？

　手に触
ふ
れたときの堅

かた
さやみずみずしさ、温かさや冷たさ、特

とく
徴
ちょう
的な形や

色など、ものにはそれぞれに表情があります。感じ取った表情のよさや美
しさを表現してみましょう。

　ざらざら、しわし
わ、硬

かた

い、軟
やわ

らかい
などの感じを身の回
りのものを使って表
す。

　つやの出る塗料な
どを使って、透

とう
明
めい
感
かん

やみずみずしさを出
す。

　本物と同じような
つくり方をして、そ
れらしさを出す。

表面加工

つや出し しぼり出し

　対象をしっかり観
察して、色をつくる。
絵の具の水加減によ
っても質感の差が表
現できる。

彩
さい

色
しき

参考作品［粘土、水
すい
彩
さい
］ ケーキ［ファンシークレイ、アクリル絵

の具、レジン］生徒作品

４個のにんにく
［粘土／高さ５．４cm］生徒作品

フルーツむきました。
［樹
じゅ
脂
し
粘土／高さ８cm］生徒作品

　季節といっても単純に「四季」だけでなく、寒さがゆるむ春、緑がまぶしい初夏、紅葉の晩秋、
雪のつもる真冬などさまざまなものがある。
　和菓子は、自然の固有色や、気温や匂

にお
いなど感覚的なイメージから発想した色、透明感の

ある色など、材料を変えることでさまざまな色を表現している。
　また、季節ならではの自然現象や、行事、動植物など、具体的な形から単純化しているの
も和菓子の特徴である。どんな単純化の工夫をしているだろうか。

季節のイメージを和菓子で表現

雪月風花  
［樹脂粘土、アクリル絵の具／4×40×20㎝］生徒作品

質感を出す工
く
夫
ふう

　　　制作メモ　

和菓子のデザインP.143抽象化・単純化P.122~123

さまざまな粘土P.66

樹脂粘土P.66

季節などをイメージした和菓子をデザインし、樹脂粘土でつくってみよう。

彫　刻

ものの表情をとらえる
 （そっくりにつくる）

ものの表情をとらえる（そっくりにつくる）

先生方へ、メッセージを！Q.3
　今号では、新版のほんの概要しかお伝えできてい
ません。次号以降では、新しい『美術資料』の活用

法や授業の具体的な実践事例などを紹介させていただきま
す。先生方のご意見や、質問など下記秀学社Webサイト
までお寄せください。

A

●表現及び鑑賞の基礎・基本となる、「美のガイダンス」
を11ページ増
●デザイン分野の発想・構想、鑑賞などを10ページ増
●実感的な鑑賞ができる原寸大美術館（トビラ）の一新

●すぐに使える「短時間題材」を
6か所から9か所に増
●GIGA スクール構想に対応する
題材、内容の充実

何が新しくなるのですか？Q.1
『美術資料』が大切にしてきたのは、長年使い続
けられている「スタンダード」の良さと、学校現場

の声を取り入れた「新しさ」の共存です。
　これまでから継続して授業で活用されてきた先生方にも
安心して使っていただけるよう、現行『美術資料』を
ベースに、内容のレベルアップや充実を図るように新版を
改訂しています。

A

現場の先生方の声に応えたレベルアップ・充実

イメージする楽しさ、
造形のおもしろさ

1ひまわり
[油
ゆ
彩
さい
、キャンヴァス／92.1×73cm／1888年]

ヴィンセント・ヴァン・ゴッホ [1853～90年・オランダ]
ロンドン・ナショナル・ギャラリー [イギリス]

2「千
ち

種
ぐ さ

之
の

間
ま

天
て ん

井
じょう

綴
つづれ

織
お り

下
し た

図
ず

」より 向
ひ ま わ り

日葵
[112枚のうちの1枚・各直径97cm／1887年]
柴
しば

田
た

是
ぜ

真
しん

 [1807～91年・東京都]
東京藝

げい
術
じゅつ
大学大学美術館

時代やモチーフは同じでも、
表現の方法はさまざまです。

表現

ヴィンセント・ヴァン・ゴッホP.35、116、133、163

原寸大美術館

美術史略年表P.186

コンピュータ等を美術の学び
のツール（道具）として活
用する内容のページを充実

97

ビットマップとベクター・解像度

　ビットマップ画像は小さな点（ピクセル）で表現
する形式である。ベクター画像は座標や計算式を
もとに表現する形式である。ベクター画像では拡大・
縮小や変形をしても画質が劣

れっ
化
か
しない。

デザイン
デ
ザ
イ
ン

とじ方の違
ちが
い

ビットマップ画像 ベクター画像

コンピュータを使って
表現する

　コンピュータを使用して、絵や図、文字などを描
えが
いたり、写真を加工したり、ま

たそれらを組み合わせてポスターやチラシ、コラージュ作品、Web ページなどを
作成できます。コンピュータで自分の思いや願いを表現してみましょう。

※コンピュータの機種によっては、使用できるソフトウェア（学習
ツール）や操作方法が異なる場合がある。

　ポスターやチラシの制作では、色やレイアウトの変
へん

更
こう
は自由自在である。

 絵や図を描く

 組み合わせ（構成 ·編集） Welcome
Welcome
Welcome
Welcome

Welcome
Welcome
Welcome

 写真を編集する

書体の選
せん
択
たく

文字の工
く
夫
ふう

色調変更 変形
切り抜

ぬ
き

完成作品［デジタルプリント］　背景、人物、立体模型の画像を用意する。この段階で、背景に重ね
る画像は切り抜き、大きさを合わせておく。

  画像を合成しよう

  印刷物の作成

短 時間で
つくる

ピクセルアート

　ペイントソフトウェアを使って、限られたピクセル数でアイコンや
ワンポイントマークをつくってみよう。
❶16×16ピクセルにサイズ指定したデータをつくる。
❷画面の表示設定より、グリッドを表示させる。
❸描きたいモチーフをもとに、色を置いていく。
❹データを保存する。

Welcome!
○○中学校へ

□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□
□□□□□□□□□□□□□□□
□□□

新しい教室や友達が

君を待っている！

他教科

解像度P.99

情報を伝えるP.20~21

マークで伝えるP.94~95

伝えるデザインP.154~155

イラストレーションP.86~87

文字で伝えるP.92~93

写真で表現するP.98~99

絵と言葉で伝える／コンピュータを使って表現するピクセルアートに挑戦し、オリジナルのアイコンやマークをつくってみよう。

37

絵

　
画

❷大まかに面でとらえて
輪
りん
郭
かく
をとる。

❸光の方向と陰影に注意
し、色分けする。

目の高さによる形の変化

陰影をとらえる

基本形で考える

面でとらえる

　目の位置からの角度で、断面の見え方が変化する。

　物体の光が当たっている反対側の
表面に「陰」、机などに「影」が現れる。

　硬
かた

さの表現には尖
とが

った鉛筆の
先で描き、丸みは映り込

こ

む光や
影の形を観察して描く。

　ゴツゴツした質感は鉛筆を
ねかせたり、立てたりして描
き、表情を出す。

　毛羽立った表情が出るように柔
やわ

ら
かいタッチを重ね、曲面にそったタッ
チで丸みを表す。

　消しゴムの角で光る部分
を白く抜

ぬ

き、明暗を強調し
て金属の光

こう

沢
たく

を表す。

　単純な形に置き換
か
えてみると、形が立体的にとらえやすくなる。

目の高さ

光

陰
かげ

反射光※

影
かげ

　とらえにくい曲面の陰も、多面に置き
換えてみると、段階的に陰が現れている
のが分かる。

　上を向いている面や左右の面など単
純な面の集まりとしてとらえ、それぞ
れを大まかな明暗に置き換えて考える。

❹線を修正し形を決める。
目を離

はな
し、全体を見る。

❺合皮のつるつるした質
感など細部を描き込む。

❻全体の固有色や陰影のバランスを整
えて完成させる。

　ものを描くときは、立体感を表すと同時に、それぞれの固有色
（ものが本来もっている色）や質感の違いを描き分けることが重要。

ボールペンやサインペンなど鉛筆以外の素描画材を使った表現にも挑戦してみよう。

完成作品［鉛筆、紙／51.5×36.4cm］ 

※反射光（照り返し）……光が机な
どにはね返り、陰の部分がほんのり
明るくなる。

　描く対象の陰
いん
影
えい

を描き分けること
によって、立体感
を表すことができ
る。

光と陰影P.14

質感をとらえるP.32

 形をとらえる

 質感を表す

 立体感を表す

おおまかな形や比率からP.32

鉛筆で描く

ページ下の二次元コードから、
「高解像度画像」「制作動画」
「ワークシート」などの補助資
料を活用できます。

制作動画：ドリッピング 高解像度画像「富嶽三十六景」

新たにタブレット端末などをより積極的に活用した学習のた
めに、『美術資料』と組み合わせて活用する、デジタル版『美
術資料』ができました。図版の拡大、豊富な動画による解
説に加え、デジタルならではの「学び」のしかけが満載です。

デジタル版『美術資料』（別売）も合わせて使ってみたい

▲詳細はこちらから

デジタルコンテンツ

●『美術資料』の詳細や、ワークシート
　美術資料どっとこむなど、各種資料を
　提供しています。
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